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关于Optibase
Optibase公司（NASDAQ：OBAS）为用户提供物美价廉的产品用于在宽带网络上制作和提供基于MPEG的数字视频媒体。Optibase产品可用于多种应用场合，例如：视频点播、实时视频流加工、数字视频归档、远程教育和商务电视等。Optibase公司总部设在以色列，在芒廷维尤、加利福尼亚设有全资子公司，在奥地利、法国、日本和中国设有办事处。通过直接销售、独立分销商、系统集成商和OEM合作伙伴等多种方式，Optibase的产品行销世界40多个国家。如需了解更多信息，请登录www.optibase.com。

版权声明
未经出版者事先书面授权，不得以任何方式或方法对本出版物的部分或者全部内容进行复制。作者和出版者不对本资料做任何承诺，包括，但不限于任何对适销性和适合特定目的方面的暗示性承诺。对于本文中的任何错误或者因提供或使用本材料导致的间接损失，作者和出版商均不承担任何责任。本出版物的内容未经通知即可变更。
引言

即使是再短小再简单的视频节目在诞生之前都需要经过一个加工的过程。专业化的内容创建工作是由后期制作公司完成的。这本白皮书讨论的是“内容创建”过程：在该过程中原始镜头经过拍摄，然后进行剪辑、数字化、分布和广播。 

内容创建流程

第1阶段：项目定义
在这一步中，对项目的概念进行定义。项目参与者们提出一个项目文件夹并制定出项目的指导原则。对该步工作有贡献的人通常包括作者、动画绘制者、特技专家和音响师等。这一步工作应当参考要制作的所有材料项目做出一个完整的流程图和情节串连图版，对事件和叙述的顺序做出详细规定。 

第2阶段：内容获取
任何内容创建的第一步都是拍摄。专业视频摄影师们使用高端摄像机将原始镜头拍摄下来。大多数情况下，视频是以Betacam或DigiBeta格式拍摄的，这两种格式是以磁带为存储介质的高质量格式。获得原始镜头之后就将它返回到生产工作室，进行进一步的处理，例如剪辑、特殊效果和压缩等。 

第3阶段：剪辑
可以用计算机化的剪辑工具对数字视频很容易地加工，这种工具可以很精确地访问每个帧和象素。不过，模拟视频和数字视频一方面是和PC相对的，而另一方面又是在两个不同的世界里。为了将这两个世界融合到一起，需要使用一种能够捕获视频并将其转换为PC可以剪辑的硬件设备。这个过程被称为NLE（非线性剪辑）。无需使用鼠标轻推/穿梭功能和特制录像机就能将视频捕获到硬盘上。然后可以对各个镜头进行剪辑和重组－很像在字处理过程中将一段文字拖来拖去一样。 

第4阶段：校样和资源检查
在校样和资源检查阶段，制作者们对各种材料进行检查，看完成项目所需的所有资源是否达到了项目目标和质量标准的要求。视频的快动作镜头将接受检查。在每个章节开始的地方标注时间码。除了全部菜单图片之外，还要搜集背景和图像。 

第5阶段： 后期制作 

后期制作包括剪辑和特效。这一部分过程通常是在未压缩的格式下进行的，视频是以未压缩的数字格式临时存储的。如果镜头是以数字格式捕获，以数字格式处理并最终以数字格式输出的，就认为镜头的质量是“无损失的”。就是说其质量和原始镜头相比没有什么差别。如果视频是数字化而未压缩的，用非线性剪辑工具可以加工每一帧。后期制作阶段中非常重要的一步为合成。利用合成技术可以将一个镜头组合到另一个的上面生成一个合成镜头。常见 的一个例子即是我们每天在电视上看到的天气预报。气象图是由计算机独立生成的镜头，解说员的镜头是叠加在其上的，看起来就好像他/她正站在一个放映不同气象图的大屏幕前一样。 

尽管这个例子很简单，很多蔚为壮观的镜头也都是这样利用合成技术做成的。事实上，这是一种最为重要使用最为广泛的效果技术。没有它就拍不出任何科幻影片来。 

在剪辑、特效和图形设计细节完成后，就把视频镜头压缩为MPEG-1或者MPEG-4格式供客户观看。供客户观看的视频节目可以存放到CD上，或者，如果视频工作室具备流加工功能的话也可以通过IP网络传送。 

后期制作过程中必须要有音频处理。音频是独立于视频生成的，然后以未压缩的格式或者预编码为杜比数字5.1格式提供给后期制作过程。 

Optibase的高端内容创建工具包可用来将音视频压缩为所需要的格式。Optibase的内容创建工具MPEG Composer能够对音频和视频控制台进行控制，以确保在编码过程中音视频的同步。 

根据项目要求的不同可以采用几种不同类型的音频。
· MPEG 音频：由MPEG规范定义的数字音频。利用感知编码方法将MPEG-1第2层进行压缩。采样速率可以是48 kHz （适用于制作DVD）、 44.1kHz或32kHz，采样位数为16比特，可以包含单声道音频流或者立体声音频流。
· 线性PCM：这是一种非压缩的数字音频格式。DVD规范中允许进行16到20比特48或96kHz的PCM音频采样。MPEG Composer 200可以支持采样速率达48kHz的16比特音频。
· 杜比数字： 杜比®数字也被称为AC-3，这是一套高质量高带宽利用率的感知音频编码制式，最初是杜比实验室为解决电影中的多声道数字配音问题开发出来的。杜比®数字曾被大联盟选为HDTV用的音频制式，从1992年起即被用来对杜比®数字版影片上的配音进行编码。这种音频制式可以用于广播、有线电视、电影和记录煤质的专业和消费型场合。大多数的DVD视频盘都带有一个两信道的或者5.1信道的杜比®数字声道。杜比® 数字音频属于一种“强制性”音频类型，即是说这种制式只能在具有一个声道的光盘上使用。 
· 杜比Pass-through：这是Optibase的 MPEG Composer编码管理软件所提供的一种特有格式。利用杜比Pass-through可以通过数字音频磁带或者八音轨磁带接收已经编码的杜比5.1流。音频流先被解复用，然后和MPEG流进行同步，这样一来，最终的流将包含了一个MPEG视频流和一个已由第三方杜比® 数字音频编码器预编码过的杜比® 数字音频流。经过复用的MPEG文件现在已经包括了杜比5.1音频在内，可以在先进的视频点播服务器上使用，由服务器将电影和高质量的音频合成到一起。
第5阶段：创作和分布 

内容创建过程完成后就该进行创作了。创作过程涉及到最终视频产品－CD或DVD的制作。下图展示了DVD的创作步骤。
创作过程的最终产品为包含了完整视频内容的CD或 DVD母盘。母盘送到复制工厂之后，根据客户的要求进行大批量复制，通常情况下是复制为CD、DVD或者二者兼有。 
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